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Chapter 1

ANSI

1.1 Popis éidicich sekvenci a znaki... Tomai Prochazka (©1999)

Eidici sekvence

Eidici sekvence slouli pro zménu vzhledu a vlastosti textu v okné& shellu

(ale také napé. pro éizeni tiskdrny). Pokud pouuivdte DOSsovsky péikaz
Echo, m& zdpis napéiklad tuto formu 2+E[Ilm.° V~Arexxovych programech
mé~totéu tento tvar 2Esc[lm°. Péicemu 2Esc® nahradite stiskem klavesy Esc

(ASCII hodnota 27).

Vypis éidicich sekvenci

Eidici znaky

Nyni nésleduji nékteré znaky z ASCII tabulky, které viak nejsou normdlné
zobrazitelné, ale maji specidlni vyznam a mohli by se vam hodit:

Vypis éidichih znak

1.2 Vypis éidichich sekvenci Tomai Prochazka (©1999)

sekvence popis

[3Xm - zméni barvu popéedi (pisma) na X, misto X se dosadi ¢. barvy 0-7

[4Xm - zméni barvu pozadi na X, misto X se dosadi ¢. barvy 0-7

[Om - nastavi standartni wvzhled pisma (zruii kurzivu, podtrueni, tugnost
pisma a nastavi standartni barvu pisma a pozadi)

[Im — zapne tug¢né pismo

[2m - zapne svétlé pismo (barva highlight)

[3m — zapne kurzivu

[4m - zapne podtruené pismo

[7Tm — zapne inverzni vypisovani pisma (barva pozadi <-> barva pisma)

[

8m - pismo se stane neviditelnym (bude vypadat takto: )
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Viechny péedéilé mdédy se ruli kdéddem [Om nebo stejnym kddem, jen péed
¢cislici péidédte 22°. Napéiklad kurzivu vypnete kdédem 2[23m°. Vyjimkou Jje
tugné pismo, které se ruii kédem 2[22m°. Z toho vypliva, ue mQuete viechny
mdédy do~sebe libovolné vnoéovat vnoéovat.

dolli, ale ne na zacdtek éadku
[20h - napravi chovédni kléavesy ENTER zplsobené sekvenci 2[201°

A nyni nésleduji sekvence pro éizeni parametr@ okna:

[>Xm - nastavi barvu ¢. X jako barvu pozadi okna

[Ax — posune obsah okna od levého okraje o A bodl doprava; do pGvodniho
stavu pocatek vratite sekvenci 2 [x°

[By — posune obsah okna od horniho okraje o B bod dold (pokud zadate 0
zmizi dokonce i horni liita okna); do plGvodniho stavu pocgéatek
vratite sekvenci 2[y°

1.3 Vypis éidicich znakli Tomai Prochazka (©1999)

DEC HEX vyznam
7 7 - BEL - blikne obrazovka a zazni zvuk (podle nastaveni)
160 AO - pevna mezera
9 9 - tabelator
10 A - znak LF - Line Feed (skok na dalii é&&dek)
12 C - znak FF - Form feed (konec stréanky)
- maue obrazovku Shellu
13 D - znak CR - Carriage Return (ndvrat voziku na zagatek é&dku)
27 1B - znak Esc - uvodni znak kaudé escape (éidici) sekvence

Pozndmka: Amiga pouuivd na konci kaudého é&&dku pouze znak LF, zatimco PC
pouuivd oba znaky CR a LF (Jje nutné zachovat spravné poéadi
téchto znaklG !). Mluete si zkusit, co se stane, kdyu vynechéate
znak LF a text pak nactete do 2poznadmkového bloku® (na PC)

Péiklad: Pokud tedy budete chtit svym Arexxovym programem zplsobit bliknuti

okna, stag¢i napsat tento péikaz: 2SAY ’'7’'x° (x znamend, ue ¢islo

[X@ - na misto kurzoru se vloui X mezer; pokud X neuvedete, vloui se 1
[XP - smaue X znakQl pod kurzorem (opak péedchozi sekvence)

[XA - posune kurzor o X é4dkG nahoru; pokud X neuvedete posune, se o~1
[XA — posune kurzor o X éadkt dolli; pokud X neuvedete, posune se o~1

[XC — posune kurzor o X znakl doprava; pokud X neuvedete, posune se o~1
[XD — posune kurzor o X znakl doleva; pokud X neuvedete, posune se o~1
[XE — posune kurzor o X zank@l dold a nastavi ho na prvni sloupec

[XF - posune kurzor o X zank@ nahoru a nastavi ho na prvni sloupec

[X;YH - nastavi kurzor na éadek X a sloupec Y

[J — smalue znaky od aktudlni pozice kurzoru do konce okna (viechen text)
[K — smaue znaky od aktudlni pozice kurzoru do konce éadku

[XL - vsune X é4adkl péed aktudlni éadek; éadky pod nim se odsunou doll
[XM - smaue X é&dkQ pod kurzorem (opak péedchozi sekvence)

[XS — posune cely obsah okna o X é4dk( nahoru

[XT — posune cely obsah okna o X éadkd dold

[201 — zméni chovani klédvesy ENTER, po kaudem odéadkovani se kurzor posune
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je zadadno v hexadecimdlnim twvaru) .
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